EL DESCOBRIMENT DE LA INFOGRAFIA

Marcel Pié Barba

La historia de I'aficié per recol-lectar, acumular, clas-
sificar i ordenar les imatges del mén és tan humana
com la historia de la recerca de l'arxiu perfecte, un
que emmagatzema tota la informacié i a la vegada
ens permet accedir-hi d'una forma senzillairapida. La
sobreabundancia de documents fa que aquesta tasca
sigui cada cop més necessariai al mateix temps, més
dificil. Les noves tecnologies, amb internet al capda-
vant, poden ser la solucid i el problema. L'oferta és
temptadora pero arriscada: A major velocitat menor
resisténcia, a major accessibilitat menor precisié, i
sobretot, a major volum major confusié. Massa in-
formacié pot saturar la nostre capacitat per extreure
el significat d'allo que acumulem. Diu Borges de Fu-
nes el Memorioso: «Habia aprendido sin esfuerzo el
inglés, el francés, el portugués, el latin. Sospecho, sin
embargo, que no era muy capaz de pensar. Pensar es
olvidar diferencias, es generalizar, abstraer.»

D'altra banda, el nou arxiu és una invitacié a re-
pensar la forma que tenim de construir i divulgar el
nostre coneixement. La nostra és la cultura de I'hi-
pertext, capes i capes d'informacié interconnectada
en mil i una direccions. La imatge d'arxiu es trasbal-
sa, ja no la formen llargues fileres d'estanteries siné
una xarxa, 0 un mapa, en continua expansié. El nou
arxiu es llegeix transversalment, saltant de linia a li-
nia, contrastant la informacid. El relat tnic perd forca
davant els multiples punts de vista. Aquesta és, sens
dubte, una de les virtuts més remarcables d'aquesta
nova manera de pensar i entendre, i tanmateix, aixo
dificulta encara més la decisié de com mostrar tota
aquesta informacio.

Per poder comprendre tanta informacié entrecre-
uada es fa necessari trobar eines que ajudin a sinte-
titzar i abstraure. Ens veiem obligats a inventar noves
formes de visualitzar graficament tot aquest entra-
mat, ens veiem obligats a inventar una nova infoes-
tética. En definitiva I'objectiu és mostrar d'una forma
esquematica els continguts i els fluxos que nodrei-
xen els nostres arxius.
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En aquesta recerca s'ha descobert la summa efi-
cacia que poden tenir elements com el pictograma o
el diagrama, eines pensades per a expressar concep-
tes i representar les relacions que entre ells es creen.
Essencial va ser també I'aparicid, a la primera mei-
tat del segle xx, de I'lsotype (International System of
Typographic Education), un sistema de simbols que
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el seu creador, Otto Neurath (juntament amb el gra-
fista Gerd Arntz i Marie Neurath), va inventar amb
fins educatius, amb l'objectiu de crear un llenguatge
universal no verbal que permetés transmetre la in-
formacid visualment. Segurament I'lsotype va modi-
ficar per sempre la idea formal i d'Us que teniem as-
sociada al pictograma. La seva aparicié també va ser
determinant en el camp del disseny graficien el de
la senyaletica. Actualment les formes pictografiques
—icones, logotips, imagotips, etc.— inunden els nos-
tres paisatges urbans i aquesta forma de comunica-
ci6 s'ha convertit en habitual en molts sectors.

La forca amb qué aquesta eina grafica irromp en
la nostra societat ha provocat I'aparicié de nous ter-
mes. De tots el que més acceptacié sembla tenir és
el d'Infografia. Camps com els del periodisme o la
informatica s'han apropiat d'aquest terme, pero cal
recalcar que el seu significat i aplicacié abraca una
extensié molt més gran. La infografia és basicament
una representacié grafica en la qual intervenen ele-
ments iconics i tipografics, pensada per facilitar la
comprensié d'esdeveniments, descripcions, accions
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i narracions. L'objectiu dltim de la infografia és trans-
metre informacié visualment, requisits que complei-
xen perfectament elements grafics com els mapes o
les vinyetes, formes de comunicacié que bé podriem
definir també com a infografiques.

En un principi aquests sistemes de visualitzacié es
van mostrar especialment Utils per a mostrar infor-
macions de caracter social, tecnologic, biologic i eco-
nomic. La seva aplicacié aviat es va tornar habitual
en enciclopedies, manuals d'instruccions, i pamflets
sociopolitics. Avui, com ja hem recalcat, és una de

les armes més valuoses del periodisme escrit i una
eina essencial per als projectes d'investigacié cienti-
fica. S'observa interés també en disciplines que fins
ara no semblaven especialment atretes per aquestes
eines. Es el cas del comic, que ha descobert en la in-
fografia una técnica complementaria que pot ajudar
a trencar amb la rigidesa del format de seqiiencia
juxtaposada que la vinyeta classica imposa. D'altra
banda, el mén web és actualment una font inesgo-
table de nous exemples infografics d'aplicacié diver-
sa. A més, la informatica ha introduit el recurs de la
interactivitat i ha obert un camp encara desconegut
de possibilitats.

L'aplicacié de la infografia s'ha anat estenent im-
parablement. Prova d'aix0 és el fort interés que sem-
blen mostrar actualment molts artistes. | si bé és ve-
ritat que ja fa gairebé un segle que tenim mostres

d'aquesta creixent curiositat, no és fins avui que po-
dem afirmar la plena vigéncia d'aquestes practiques.
El panorama artistic catala és una bona mostra d'ai-
x0. Podem esmentar projectes amb inquietuds ar-
tistiques molt dispars que coincideixen en la decisié
d'utilitzar models infografics. Per exemple, els tre-
balls P-a-r-a-d-i-g-m-a de Tjasa Kancler (en el qual
ha col-laborat Pau Artigas, membre de |'estudi Es-
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tampa) i ADUvis de Daniel Jacoby. El primer és un
projecte de marcat caracter sociopolitic, un espai
de comunicacié alternatiu, que a partir de la pole-
mica aixecada per la construccié de 'escut antimis-
sils nord-america a I'Europa de I'Est, ens invita a re-
flexionar sobre la manipulacié mediatica. El segon,
el projecte ADUvis, s'inscriu dins la linia tracada per
aquesta artista, en la qual prenen especial impor-
tancia conceptes com objectivitat, metode cientific
i parodia. L'objectiu d'aquest projecte és concentrar
i classificar totes les dades del mén en un sol es-
quema en forma d'arbre. Tot i que les inquietuds que

129




amaguen ambdds projectes poden semblar radical-
ment diferents, existeix una preocupacié comparti-
da; la necessitat de trobar una forma senzilla i sinte-
tica de mostrar tota la informacié que contenen, aix{
com l'interés per generar, a partir de la interconnexié
d'elements, nous camps semantics.

L'interés que I'estudi Estampa, coordinador d'a-
quest taller, demostra per les eines infografiques
neix no solament per les raons ja esmentades siné
també de la necessitat de mesclar el coneixement
divers dels seus membres: Marcel Pié Barba (anima-
dor), Roc Alabalat (dissenyador grafic) i Pau Artigas
(programador). El web del treball d’animacié experi-
mental La 72.024 mil-lesima part d'un any és I'exemple
més siginificatiu. Es tracta d'un Projecte d'animacié
experimental establert sobre una simple estrategia
de treball: Realitzar una animacié diaria de 15 foto-
grames durant tot un any. L'espai interactiu funciona
com a conclusié d'aquest llarg procés d'elaboracié en
el qual tan important ha estat el resultat final com el
cami escollit per arribar-hi. Per aquesta raé el web
mostra tots els elements que han intervingut, volun-
tariament i involuntariament, al llarg de tot I'any de
produccié. La nostra intencié és que I'usuari no sols
pugui veure i interactuar amb les animacions siné
també amb tot el procés de creacid, posant a |'abast
tota la informacid relacionada amb el projecte (dia,
localitzacid, técnica, etc.). Es aqui, mitjancant la in-
fografia, fora del dispositiu de la sala cinematografi-
ca i fora de I'espai expositiu, on el projecte ha pogut
trobar el seu espai idoni.

Aquests sén, a grans trets, els eixos i els exemples
sobre els quals l'estudi Estampa va desenvolupar el
taller realitzat en el marc del QUAM Q9. La infografia
s'ha convertit en un recurs a l'ordre de les necessi-
tats actuals, que ha sabut correspondre a les inguie-
tuds de molts artistes contemporanis. El recorregut
historic i conceptual hem tracat, saltant d'un lloc a
I'altre sense gaires complexos, és un petit esbés de
I'evolucié d'aquest interés creixent. Perd la infogra-
fia encara ha de coneixer quin sera l'abast de la seva
repercussié en el mén de I'art. El que si ja podem
recongixer i afirmar amb rotunditat és que aquesta
és una eina amb un potencial increible i encara per
descobrir.
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